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Tack for att du valjer Copéma

Tips &r en kombination av tur och skicklighet. Ju skickligare du &r, desto mindre behdver
du forlita dig pa ren tur. Vi ar 6vertygade om att du med hjélp av Copéma Tips kan ta vara
pa din egen skicklighet langt battre d&n med till exempel vanliga enkupongsystem. Med
Copéma Tips blir det mindre over till slumpen och pa sa vis blir dina chanser battre. Tack
for att du véljer Copéma och lycka till!

Kort om tips

Det finns 1 594 323 olika tipsrader. For att vara garanterad 13 rétt maste man alltsa tippa
alla dessa rader. Lyckligtvis har inte alla rader lika stor vinstchans och vi kan sakert finna
mangder av rader som vi inte anser vara spelvarda. Dem kan vi ta bort med olika metoder.
Det vanliga ar att ramen véljs mindre &n 13 helgarderingar, att nagra matcher far vara
halvgarderade eller ogarderade. Men det finns dven andra metoder. Med Copéma Tips kan
du kombinera flera metoder. Programmet jobbar med enkelrader och kan snabbt bladdra
igenom alla 1,6 miljoner rader. Det ger oss nya méjligheter. Vi kan satta olika former av
villkor pa raderna och lata programmet undersdka alla rader. Da kan de rader som inte
uppfyller vara krav sorteras bort. Raderna som ar kvar ar ett matematiskt system. Det ger
alltid 13 ratt om den réatta raden ryms inom ramen av garderingar och klarar alla villkor.
Med programmet kan du konstruera ett matematiskt system till varje omgang, precis som
du vill ha det. Du garderar som du vill och satter de villkor du 6nskar.

Om det ar for manga rader i det matematiska systemet, vilket ar det vanliga, later du
programmet konstruera ett reducerat system. Nar man véljer bort rader fran det
matematiska systemet minskar ocksa 13-chansen. Men med programmets satt att reducera
minskar antalet rader vanligen mer an 13-chansen!

Detta &r mojligt genom att du anger dina garderingar med procent. Till varje match har du
100 procent tecken som du far fordela valfritt pa 1, X och 2. Resultatet blir att alla rader i
det matematiska systemet inte far lika stor chans att komma med till det reducerade
systemet. Rader med stor vinstchans, hdga procent, far storre chans att komma med i
systemet dn rader med laga procent. Vi far en varierande reducering. Reduceringen
kommer att 6ka gradvis fran raderna med stor vinstchans till raderna med genomgaende
laga procent. Dar du anser att vinstchansen ar storst blir reduceringen minst och dar du
anser att vinstchansen ar minst blir reduceringen storst. Det forbattrar dina chanser.

En annan fordel med programmets reduceringsmetod &r att du far sjalv bestimma systemets
radantal. Det spelar ingen roll hur mycket och hur du garderar, programmet reducerar till sa
manga rader som du sjalv bestammer.



Huvudskarmbild

'x; Copema Tips 6

Hamta system Folkets tips, odds mm Konstruera system || Spara system || Egna rader Chans Radera filer
[ Ratta ][ Hamta tabeller, H senaste matcher]m AR Sy et
Fylla i kuponger

_
Harnta kupaong far Garderingar willkar, O st (@)
Stryktipset I[ Europatipset I [procent] £ ?
@ Serietabell € Senaste matcher| 1 X 2 @ 1@ | @ 2@ | @ 3@ | @ 1 @ | @ 5@
1 Hemmalag - Bartalag 40 |30 |30 Orriga willkar
2 Hemmalag - Boralag 40 |30 |30
3 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
4 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
5 Hemmalag - Boralag 40 |30 |30
i Hemmalag - Bartalag 40 |30 |30
7 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
2 Hemmalag - Boralag 40 |30 |30
9 Hermmalag - Bortalag 40 |30 |30
10 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
11 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
12 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
13 Hemmalag - Bortalag 40 |30 |30
Antal rader. 1594323 Utval tecken [TilEtetare) INMNESSE
Aktiva begransningar Radantal och 13-chans med aktiva begransningar
E;‘r!gmpmdum Senast sparade filer:
[1Procentsumma XXX
[ITeckensorter XXX

[ Teckenféljder
[1Teckenfordelning
[1Teckensekvenser

XXX

Med knapparna Stryktipset och Europatipset kan du hamta aktuell kupong fran Svenska
Spel, forutsatt att du ar uppkopplad pa Internet forstas. Knapparna Hamta tabeller och
Senaste matcher hamtar aktuella tabeller samt lagens senaste matcher och moten. For att
hamtningen ska fungera kan det behévas fordréjningar i hdamtningarna. Klicka pa den lilla
knappen markt i och 6ka tiden om inte hdmtningen fungerar.

Tiden for matchstart visas om du sétter muspekaren pa nagot av lagen. Tabellen, senaste
matcher och méten visas om du klickar med vanster musknapp pa ett lag. Datum for
”Senaste matcher och moten” visas om du for muspekaren éver nagot av lagen. Om du bara
vill se tabellen eller bara senaste matcher och méten kan du klicka pa nagon av de gréna
markeringarna ovanfor kupongen. Ett klick pa en markering vaxlar réd/gron.

R&d signal = visas ej, gron signal = visas. ”Antal rader” under garderingarna visar antalet
rader med enbart garderingarna. Antalet rader i systemet rdknas ut med Beréakna.

Programmet arbetar under Windows och féljer vanliga Windows-rutiner sasom markering
med musen, stega framat och bakat med piltangenterna, byta markerat omrade med TAB
och Shift+ TAB mm. Alla fonster &r flyttbara. "Greppa” listen upptill med vénster
musknapp och dra fonstret dit du vill. Normalt kan du ha flera fonster 6ppna samtidigt, men
nagra maste stangas innan du kan gora nagot i ett annat fonster.



Informationsdelen i huvudskarmbilden

Aktiva begransningar Radantal och 13-chans med aktiva begransningar
] illkar Antal rader oreduc. med aktiva begransningar 13958 | Teckenftirdelning

Senast sparade filer:
[] Pracentprodukt Aktiva begransningar dkar 13-chansen med 181 % i

[JProcentsumma XXX
Eggizz%ﬁiﬁii 13-chansen per rad, multiplicerad hégst 1 pa 13 XXX
[l Teckenfordelning  med|100 (4] [Eeriing lagst 1 pa 3743 XXX

[Teckensekvenser

Om du har nagon form av villkor pa raderna kan du se hur de inverkar pa radantal och 13-
chans. Villkoren markeras automatiskt i den vénstra delen men du kan dndra dér som du
vill.

Berdkna raknar antalet rader i det matematiska systemet efter aktiva begrénsningar. Det
beraknar ocksa hur mycket 13-chansen okar i ett reducerat system.

Hur mycket chanserna 6kar beror pa vilka rader som tas bort. Att till exempel ta bort rader
som anda skulle ha en liten chans att komma med i systemet, rader med genomgaende laga
procent, ger ingen stor 6kning av 13-chansen. Darfor ar den procentuella 6kningen av 13-
chansen ett battre matt &n minskningen i antalet rader.

Teckenférdelning visar den procentuella teckenférdelningen i det matematiska systemet,
alltsa bland de rader som &r kvar efter alla aktiva begransningar. Om procenten 6verfors till
garderingarna och man sedan reducerar blir det en rak reducering, alla rader som ar kvar
betraktas da som lika sannolika.

Normalt skiljer sig teckenfordelningen i det matematiska systemet fran procenten i
garderingarna. Nar programmet da tillverkar ett reducerat system har inte alla rader lika
stor chans att komma med. Resultatet blir ett system med varierande reducering.

Knappen Berdkna l&angst ned réknar ut hogsta och lagsta mojliga 13-chans. Fore
berakningen kan du ange systemets radantal.

Reducerat utan nagra villkor alls pa raderna
Det gér att gora utmarkta system bara genom att gardera med procent och vélja hur manga
rader som programmet ska tillverka.

Aven da kan du ha nytta av informationsdelen. Markera ndgon av rutorna under ”Aktiva
begransningar” och klicka pa Berédkna. Fyll sedan i systemets radantal och klicka pa den
nedersta knappen Berdakna. Nu kan du se hogsta och lagsta mojliga 13-chans. Storsta
chansen har forstas raden med den hdgsta procenten i varje match och minsta chansen avser
raden med den lagsta procenten i varje match.

Langst till hdger visas namnen pa de senast sparade systemen. Det ar for att du inte ska
glémma att spara systemet innan du stanger programmet.



Folkets tips, odds mm

Knappen Folkets tips, odds mm i huvudskarmbilden 6ppnar fonstret nedan.

80

Sa tippar Langen
folket [%) Odds Pracent Odds Frocent
1| X |2 1 | X |2 ]1]|X]|2 1 X | 2 X
- | - |40 (3030 §0.,00)0,00 00080
- | - |40 (30|30 §0.,00)0,00 0,00]80
- | - |40 (3030 §0,00)0,00 00080
- | - |40 (3030 @§0,00)0,00 0,00]80
- | - |40 (3030 §0,00)0,00 00080
- | - |40 (3030 @§0.00)0,00 00080
- 0.00 0,00 (0,00 | 80
- | - |40 (30|30 0,00 )0,00 0,00]80
- | - |40 (3030 §0,00)0,00 00080
- | - |40 (30|30 §0.,00)0,00 0,00]80
- | - |40 (3030 §0,00)0,00 0,00]80
- | - |40 (3030 @§0.00)0,00 00080
- | - |40 (3030 @§0,00)0,00 0,00]80
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Hamta data frén Svenska Spel - Mtergs

Hamta data frén Svenska Spel hamtar Folkets tips och oddsen, om det finns nagra.
Folkets tips visar teckenfordelningen p alla inlamnade rader. Da det &r medspelarnas rader
som avgor utdelningen pa den ratta raden ar det forstas intressant att kanna till siffrorna.

Programmet raknar automatiskt om Svenska Spels odds till procent. Om du har andra odds
kan du ange dem manuellt i tabellen ”Odds”. Skriv in oddset med tre siffror.
Kommatecknet efter forsta siffran kan uteldamnas. Om du anger oddset for alla tre tecknen
réknar programmet ut det s.k. omrakningstalet. Lite forenklat kan vi sdga att
omrakningstalet ar vinsternas andel i procent av omséttningen. Omrékningstalet ar
forinstallt pa 80 men kan &ndras i rutan hogst upp.

Om omrakningstalet &r ratt behéver du bara ange tva odds sa raknar programmet ut det
tredje. Om du anger alla tre oddsen for en match och nagot av oddsen rakar bli fel, blir dven
omrakningstalet fel. Programmet visar da talet med rod botten.

Procenten kan éverforas till garderingarna pa huvudskarmbilden.



Komma igang

Sa har gor du ett system.

1. Gardera med procent.

2. Om du vill, kan du begransa det matematiska systemet annu mer.

3. Konstruera systemet. Du kan valja matematiskt eller reducerat.

4. Spara systemet.och skriv ut kupongerna eller dverfor raderna direkt till Svenska Spel.

Rattningsdelen kan hamta in aktuella resultat och vinstprognoser under pagaende matcher.

Spelbolag mailar vanligen systemen till deltagarna. De som inte har fullversionen av
programmet kan réatta med demoversionen, som kan hamtas fran www.copema.se. Det gar
ocksa att skriva ut systemet pa papper.

1. Gardera med procent

Till varje match har du 100 % tecken som du far fordela valfritt pa 1, X och 2. Efter
uppstart av programmet ar procenten 40, 30, 30 for alla 13 matcherna. Mata in dina procent
genom att andra siffrorna till dina egna. Enklast ar kanske att markera siffrorna med musen
och sedan skriva de egna siffrorna.

Exempel pa garderingar:

100-0-0 Séker etta.

50-50-0 "Vanlig” halvgardering 1X. Halften av raderna far en etta och hélften kryss.

60-20-20 Helgardering med mest ettor. Om matchen slutar 1:a &r chanserna béttre &n
med en vanlig halvgardering da mer dn hélften av raderna har en etta.

25-30-45 Helgardering som “lutar” at tvaa..
80-20-0 Halvgardering 1X med stark évervikt for ettor.

Med stora skillnader i procenten blir spdnnvidden i 13-chansen mycket stor. Vi konstruerar
ett exempel som visar detta:

Alla 13 matcherna helgarderas med 60-30-10 och systemet reduceras till 100 rader.

Om rétta raden bestar av 10 ettor och 3 kryss blir 13-chansen 1 pa 61.

Om det istallet blir 10 kryss och 3 tvaor blir 13-chansen bara 1 pa 1,7 miljoner.

Att 13-chansen dverhuvudtaget varierar beror forstas pa att reduceringen varierar.

Fordelen med procentuella garderingar kan bara utnyttjas om man reducerar med
radskillnad. I matematiska system och reducering med minimigaranti behandlas alla
procent 6ver 0 lika.

Vid konstruktionen av reducerade system tillverkar programmet en rad i taget.
Sannolikheten for varje tecken att komma med i raden ar den procentsats som du har angett
under garderingar. Om du exempelvis garderar match 1 med 50-25-25 har ettan 50 %
chans att komma med i en tillverkad rad, krysset och tvaan 25 % vardera.



Nar en rad ar tillverkad kontrolleras den pa flera satt. Om alla krav uppfylls blir det en rad
till i systemet, i annat fall kasseras raden. Tillverkningen av rader fortsatter tills det finns sa
manga rader som du har angett.

2. Begransa rader

Programmet har manga funktioner med vilka du kan satta krav pa raderna. Har tittar vi pa
"Villkor” i huvudskarmbilden. Ovriga funktioner beskrivs langre fram.

Villkor

@10e|@2e| Harfinnstva villkor pa raderna.
1
1 I villkor 1 &r 3 tecken markerade. Kravet &r att minst 2 av dem ska finnas i
varje rad da 0 och 1 ar rodmarkerade. R6tt = forbjudet antal.

1X Det &r vilka tva som helst av de tre som ska finnas i varje rad.

I villkor 2 finns det markeringar i 6 matcher. Kravet &r att varje rad i
systemet ska innehalla 3, 4, 5 eller 6 av de markerade tecknen.

—
b
ot e LT T

3 Du kan markera vilka tecken du vill i ett villkor. Ange sedan i kolumnen hur
2||! manga av de markerade som far och inte far finnas i varje rad. Det finns
1 I

I plats for 100 olika villkor.

Det ar genomgaende i programmet att markeringar gors med musklick,
rod markering = forbjudet antal och
gron markering = tillatet antal.




3. Konstruera systemet

Systemet kan goras matematiskt eller reducerat.

Matematiskt system

Ett matematiskt system ger alltid 13 ratt om dina garderingar och ev. andra krav pa raderna
haller. Antalet rader i systemet beror pa hur mycket du garderar och vilka andra krav och
villkor du sétter pa raderna. Inga rader tas bort fran systemet utom de som du sjélv har
bestamt.

Reducerat system

Som regel innehéller det matematiska systemet fler rader &n vad man har tankt spela. For
att minska antalet rader kan man reducera. Vid all reducering forsvinner det rader utom
tipparens kontroll. Man ar darfor aldrig garanterad en rad med 13 ratt &ven om tipset ar helt
ratt.

Med Copéma Tips kan du gora reduceringen sa att antalet rader rimligen minskar mer &n
vinstchansen. Spela 5 % av raderna och behall 20 % av chansen till 13 ratt, eller vad nu
siffrorna kan bli.

Procentuella garderingar gor att raderna i det matematiska systemet far olika stor chans att
komma med i det reducerade systemet. Storst chans far raderna med genomgaende hoga
procent och lagst chans raderna med genomgaende laga procent. Resultatet blir ett system
med varierande reducering. Ddr vinstchansen &r storst blir reduceringen minst och okar
sedan gradvis allteftersom vinstchansen minskar. Var chansen &r storst och minst har du
bestamt sjalv med procenten i garderingarna. Jamfort med vanliga garderingar kommer du
antagligen att ga plus i vissa matcher och minus i andra. Om du gér nyanserna med
tarningen l&r det bli lika mycket plus som minus men eftersom du &r en béttre tippare an
tarningen lar du ga plus som helhet, chanserna minskar mindre an antalet rader vid
reduceringen.

En annan reduceringsmetod &r nar alla rader i det matematiska systemet anses vara lika bra.
Da minskar forstas 13-chansen lika mycket som antalet rader. Om tipset &r ratt och man
spelar hélften av raderna i det matematiska systemet blir 13-chansen 50 %. Hur man har
valt ut raderna har ingen betydelse for 13-chansen. Vi kallar den reduceringsmetoden for
rak reducering, 13-chansen minskar lika mycket som antalet rader.

En fordel med rak reducering &r att raderna kan spridas sa att man &r garanterad en vinst
om tipset ar ratt. Det finns system med s.k minimigaranti for saval 10, 11 som 12 ratt.

Varierande reducering ger i langden béttre chanser till 13 rétt och da automatiskt aven fler
smavinster dven utan minimigaranti. Kanske kan man gora jamforelsen att system med rak
reducering och minimigaranti ger en liten vinst varje vecka och system med varierande
reducering tre vinster varannan vecka.



Knappen Konstruera system i huvudskérmbilden tar fram rutan nedan.

Mamn: | Skriv valfri text i rutorna for namn
D _ och datum.

aturm:
Antal rader. 0 Om systemet ska gdras med

radskillnad fyller du i antalet rader.

Klara rader. 0 Se nedan om radskillnad.

mystem
(5 Myt () Utdka tidigare Om du véljer "Utoka tidigare”
system kan bade garderingar och
Yillkor Frocent - Frocent- Tecken- villkor andras innan
produkt summa sarter

utékningen. Fordelen med att uttka
istallet for att gora flera system &r
att med utdkning kan man halla

©da O Ja OJa O Ja
C ey () Mej (%) Mej (%) Mej

Tecken- Tecken- T lkzm radskillnaden &ven mellan de olika
fiiljder fardelning sekvens delsystemen.

O Ja O Ja CJa Antal rader avser antalet rader efter
(2] Tej (2) Mej (&) Mej utdkningen.

Om du har begransat det
matematiska systemet kan du valja
vilka begrénsningar som ska vara
aktiva. "Nej” betyder att

Konstruktionsmetod
Minsta radskillnad Matern. £ Reduc.
1 1 i matcherna 1-8 () Matematiskt

&2 O3 (ORT, 12 ratt programmet inte tar hansyn till
O4 (O5 (COR2, 11 ratt begrénsningen nar raderna
OB OF (CJR3, 10 ratt konstrueras.

[ Konstruera ][ R-kod ][ Teckenfirdelning ][ﬁ.tergé]

Om du véljer att gora ett matematiskt system gar programmet igenom alla rader som finns
inom ramen av dina garderingar. Varje sadan rad jamférs mot alla dina villkor och 6vriga
begrénsningar. De rader som klarar alla krav kommer med i systemet.

Om du véljer att reducera bor du valja varierande reducering. Valj da nagot av alternativen
under ”Minsta radskillnad”.

Minsta radskillnaden 1 betyder att alla rader i systemet blir olika. Samma system kan ge en
rad med 13 ratt och rader med 12 ratt.

Minsta radskillnaden 2 betyder att varje ny rad som godkanns till systemet skiljer sig i
minst 2 matcher i jamforelse med Gvriga rader i systemet. Om nagon av raderna i systemet
ger 13 ratt kan det bli hogst 11 rétt pa nast bésta raden.



Ju storre radskillnad du valjer, desto mer spridda blir raderna. Det 6kar chansen till att
atminstone nagon rad ska ge vinst. A andra sidan minskar chansen till flera vinster.

Reducering med radskillnad 1 fungerar alltid. Storre varden pa minsta radskillnaden
minskar antalet mojliga rader. Ju storre radskillnad, desto mindre blir antalet méjliga rader
till ett givet matematiskt system.

Om du spelar pa Topptipset bor du bocka i rutan ”1 i matcherna 1-8”. Da kan du vara saker
pa att alla Topptipsrader blir olika. Radskillnaden blir minst 1 i matcherna 1 till 8.

R1, R2 och R3 skapar system med minimigaranti, givetvis under forutsattning att det
matematiska systemet innehaller raden med 13 ratt. Nackdelen med minimigaranti ar att
man inte kan utnyttja fordelarna med varierande reducering. Alla rader i det matematiska
systemet betraktas som lika sannolika. Minimigarantin ska gélla oberoende av vilken rad i
det matematiska systemet som blir rétt rad. Det spelar ingen roll om ett tecken har 1 % eller
99 % i garderingarna, garantin ska galla i bada fallen. System med minimigaranti ar alltsa
en samre spelmetod &n system med varierande reducering. Funktionen finns kvar i
programmet sedan forsta versionen da manga tippare horde av sig och ville ha en sadan
funktion.

Varje gang programmet konstruerar ett system blir det olika rader, &ven om
forutsattningarna ar desamma. For att kunna aterskapa en uppséattning rader maste man gora
systemet med en rattningskod, R-kod. Det ar anvandbart for till exempel tidningar som har
ett datatips. Da finns inte utrymme att redovisa alla rader i systemet.

Med Teckenfdérdelning ser du hur teckenfordelningen blev i ditt system och kan bestdamma

om det &r godtagbart. Att procenten i systemet skiljer sig fran garderingarna kan ha flera

orsaker.

1. Villkor pa raderna.
Om man till exempel kraver att hélften av vissa matcher ska ha tecknet etta sa blir det
i genomsnitt 50 % ettor pa dem, oberoende av hur man har stallt procenten for ettorna.
Det behdver inte vara kring 50 % for var och en av dem., utan kan variera beroende pa
hur man har valt procenten for dem.

2. Nar reduceringen ar liten eller radskillnaden stor maste manga rader kasseras vid
tillverkningen. Minska radskillnaden och konstruera pa nytt.

3. Det finns slumpmoment i tillverkningen. Prova att konstruera pa nytt, spec. for sma
system.

Med olika villkor och krav pa raderna &r det inte alltid sa latt att forutse hur de paverkar
teckenfordelningen. Darfor bor man alltid kontrollera hur fordelningen blev i det fardiga
systemet. Om det inte &r bra far man &ndra pa nagot och konstruera pa nytt, prova sig fram
tills man &r noéjd.
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4. Spara systemet och lamna in det

Nar systemet ar klart klickar du pa knappen Spara system i huvudskarmbilden.

Du kan ge filen ett valfritt namn och spara den i en valfri mapp. Programmet lagger
automatiskt till andelsen stm till ditt filnamn. Den filen innehaller dina garderingar och
annan data som ingar i systemet.

Systemen kan skrivas ut pa kuponger eller lamnas in direkt till Svenska Spel via Internet.
For direktinlamning behover du spelkortet och en personlig kod. Se info pa
www.svenskaspel.se.

Filen som 6verfors till Svenska Spel ar en vanlig textfil men givetvis gjord enligt Svenska
Spels specifikation. Filen innehaller raderna men ingen information om systemet for ovrigt,
till exempel procenten i dina garderingar.

For att skapa filen klickar du pd knappen Egna rader. Vlj vilka rader som ska inga i filen.
Vilj ocksa om du ska deltaga i Dubbelvinsten. Om du véljer ”Nej” har inte markeringen pa
antal ndgon betydelse.

Vaélj Stryktips eller Europatips, ange ett namn och spara filen. Filandelsen blir

automatiskt ”.stt” eller .ita”.

Nér filen sedan ska Gverfdras behdvs inte programmet. Du loggar in till Svenska Spel,
valjer "Egna rader” och knappen ”Bladdra”. Sedan kan du se filerna i din egen dator.
Markera filen med tipsraderna och klicka pa ”Overfor”. Dina rader sinds da till Svenska
Spel och sedan behdver du bara bekréfta med ”Betala” och "OK”. Om du skulle angra ett
spel kan du aterkalla det fram till spelstopp.

Bolagsspel

Om flera personer spelar ihop kan man maila filen med systemet till deltagarna. Dessa kan i
sin tur 1&sa in filen till programmet och ratta med den. For att 1&sa in och rétta system
racker det med demoversionen av programmet. Den fil man mailar &r forstas stm-filen.

Systemet kan ocksa skrivas ut pa vanligt papper. Klicka pa knappen Papperskopia i
huvudskarmbilden sa visas ett nytt fonster dar du valjer vad som ska skrivas ut och med
vilken stil och storlek. Programmet k&nner av den instéllda pappersstorleken och anpassar
utskriften till den.
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Utskrift pa kuponger

Om du foredrar att skriva ut raderna pa kuponger klickar du pa knappen Fylla i kuponger i
huvudskarmbilden. Da visas fonstret nedan.

Fylla i kuponger E]
O kuponger Tipsform Mumr. kup.  Tecken
Skrivfr o m kupong U () endast topptips Gja )10

stryk + topp

] L < -
tomkupong 0 (%) endast stryvktips \ARE Ot
Dubbelinsten Joker Hadinsats Marginaler 0.1 mm :
01 02 O3 Ofler Oia 1 kr YWanstermarg., 100
Gingj O blank () blank O2 kr Topprarginal 100
{15 kr
(10 kr Skrivyta
“fanster-
it ginal Brecd Bredd: _’Il:l_l:l _
| L .| Toppmargingl Hajd; _1|:|_|:|_
EE:' Skrivita ; ﬂ_ Lutning: 100 |
Hiicd e o ‘-.__ Justerpunkt
e = o B giera | Sidled: 100 |
Tl ’ Hajdled: 100
1 S [j== S— Mormaledrden: 100
[ Justera | | Justers || Justerpunkt for skrivytan

=tall in topp- och vanstermarginal

- - . =& att ettan i rad 1, match 1 &r ratt.
I Skiiv ut en testkupong “ Skity ” .-Exterga I Justera daretter ev. Ovriga warden.

[ Skrivare ” Teckensnitt “ Spara installningarna ] Senast sparade installningar lases
in automatizkt vid programstart.

Sa gott som alla skrivare kan fylla i kuponger. Enda kravet ar att skrivaren kan hantera
kupongen, helst ha en steglost stéllbar pappersledare da kupongstorleken inte &r nagot
standardformat. Kupongen kan matas in staende eller liggande. Vélj det som passar bast.
Det viktiga &r att alla kuponger gar likadant genom skrivaren.

De olika instéllningsvardena maste provas fram. Nar utskriften blir ratt sparar man
installningarna. Senast sparade installningar lases in automatiskt vid varje programstart.

Skriv garna forsta kupongen pa ett vanligt A4-papper och se att tecknen hamnar nagorlunda
ratt innan du byter till kuponger. Lagg sedan en bunt kuponger i pappersmagasinet och
testa om kupongerna matas bast staende eller liggande. Med knappen Skrivare kan du
vélja staende eller liggande utskrift.
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Stall sedan in vardena sa att tipstecknen hamnar réatt. Prova dig fram genom att skriva ut
testkuponger. Justera i féljande ordning:

1.

2.

Valj ett lampligt teckensnitt.

Stall in toppmarginal och vanstermarginal sa att ettan i match 1 rad 1 hamnar
ratt, alltsa tecknet hogst upp till vanster pd kupongen. Andring en (1) enhet flyttar
tecknet bara en tiondels mm.

Kontrollera att tecknen for en match hamnar vagratt, att kupongen inte vrids da den
gar genom skrivaren. Eventuell vridning justerar du med lutning.

Stall in skrivytans bredd och hojd sa att tipstecknen hamnar rétt. Om tecknen mitt i
kupongen har en dragning at nagot hall kan det bero pa att kupongen matas ojamnt
genom skrivaren. Det justeras i nésta steg.

Justering ifall kupongen matas ojdmnt genom skrivaren. Tank dig kupongen som en
gummiduk fastspand i en ram. Hamnar tecknen battre pa gummiduken ifall du sétter
en nal mitt i gummiduken och drar nalen at nagot hall? Motsvarande justering gor
du med Sidled och Hojdled under Justerpunkt.

Kryssrutorna i utkanten av kupongen har egna knappar for att Justera kryssen.

Spara installningarna nar allt stdammer. Senast sparade installningar l&ses in
automatiskt vid varje programstart.
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Se kuponger

Knappen Se kuponger i huvudskarmbilden tar fram fonstret nedan.

Se kupongerna

Kupong 0

Ritt rad
1= 2]-

Med knapparna upptill blir det enkelt att bladdra bland kupongerna.
Rutorna i ratta raden &r klickbara.
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Ratta systemet

Hamta in ditt system med knappen Hamta system pa huvudskarmbilden och klicka sedan pa
Ratta. D4 visas fonstret nedan.

W

Ritt rad Rader med
12l - flest ratt

Hemmalag - Bordalag
Hernmmalag - Bortalag
Hemmalag - Bortalag

Hemmalag - Bortalag
Hemmalag - Bortalag
Hemmalag - Bartalag

Hemmalag - Bordalag
Hemrnalag - Bortalag
9 Hemmalag - Bortalag
10 Hemmalag - Bortalag
11 Hemmalag - Bortalag
12 Hemmalag - Bartalag
13 Hemmalag - Bortalag

0o JM o b =

Svenska Spels liveservice Prognos inst

Hamta aktuella resultat fir Ratta 13 i i

Stryktinset | Europatipset Topptips |8 12: kr kr Spara installn. || Skriv ut resultatet
1 kr kr

Tidigare Stryktips 10 .| lf _I’__ Atergé tﬂppmarginaﬂ |f|

omg. Europatins

Teckensnitt | vanstermarg. IQD |

Klicka i rutorna for ratt tecken. Vid resultatdndring klickar du i det nya tecknet och om du
vill ta bort tecknet helt for nagon match klickar du i den hogra rutan ( -).

Klicka pa Ratta eller Topptips sa raknas raderna igenom och resultatet visas pa skarmen.
Om rutan Visa” ar forbockad visas de fem béasta raderna. Det gar ocksa att ratta rader som
inte &r kompletta. Om rutan "Markera fel” ar férbockad markeras fel i det matematiska
systemet med ett rott F.

Klicka pa Stryktipset eller Europatipset under liveservice” for att se aktuella resultat och
prognos. Om uppdateringarna bara hamtas en gang beror det pa att féljande hamtningar
gors fran en temporar mapp i din dator. Da behdver du andra instéllningar i din webblésare.
Om du har Internet Explorer valjer du "Verktyg”, "Internet-alternativ..” och under
"Tillfalliga Internet-filer” valjer du "Installningar ...”. Dar markerar du "Varje gang sidan
besoks”. Vid uppdatering hdmtas de aktuella resultaten och vinstprognosen. Om du
markerar ”Ljud” hors en signal ndr ett resultat &r andrat. Om ett tecken &r andrat toms rutan
med antalen ratt.

Programmet kan ocksa hamta tidigare resultat och utdelningar fran Svenska Spel.
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Chans

Med reducerade system finns alltid ett sSlumpmoment och man &r aldrig garanterad 13 ratt.
Hur stor chans man har beror pa reduceringen. De gamla nyckelsystemen hade utforliga
vinstchanstabeller, eller garantitabeller som konstrukttrerna foredrog att kalla dem. Men
nar reduceringen varierar beror vinstchansen pa den ratta raden. Ju hogre procent i
garderingarna for de ratta tecknen, desto stdrre vinstchans. Villkor och andra begransningar
kan dessutom forbattra eller i sémsta fall forsdmra chanserna.

Med knappen Chans i huvudskarmbilden far du fram rutan nedan.

L, Chans

Ratt rad
1{=12] -

Berikna med [ Teckensorter  Antal rader:

Cwillkor [ Teckenfiljder 100
[1Procentprodukt [ Teckenfirdelning
[ 1Procentsumma [ |Teckensekvenser

Chans eller Ltdelning | “arde
vantat antal [Kr] [drefrad]

13
12
11
10

[ Topptips
L 8|

Andra teckensnitt

Spara installningar

vanstermarg.

toppmarginal

Fyll i ratta raden och klicka pa Berakna sa raknar programmet ut dina chanser med
systemet. Du kan testa olika rader och se hur chanserna varierar. Du kan ocksa testa vilken
inverkan olika begransningar och systemets storlek har. Bocka i Iampliga kryssrutor och
ange antalet rader fore berakningen.

Under matchernas gang kan du lasa in aktuella resultat och utdelningar fran liveservice till
rattningsdelen. Resultat och prognos skrivs da automatiskt in i chans-delen.

Om utdelningen &r ifylld, antingen att du fyller i den sjélv eller att den har fylits i
automatiskt, beréknas aven vardet av chanserna. Med otur kan raden med alla ratt férsvinna
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vid reduceringen och med tur finns den kvar. H&r varderas chanserna oberoende av vilken
tur man har haft vid reduceringen.

Vérdet av vinstchanserna beréknas for varje vinstgrupp och summeras sedan. Vardet ar
vinstchansen for en tippad rad multiplicerad med utdelningen. Om till exempel chansen till
10 ratt &r 1 pa 100 per tippad rad och tian ger 50 kr blir 10-rattsvéardet 50 6re. Vinstvardet
ar ett direkt matt pa hur bra tipset var, oberoende av reduceringen. Helst bor vérdet vara
mer &n insatsen, 1 kr per rad.

Resultatet kan skrivas ut pa papper. Teckensnitt och marginaler valjer du som du vill.
Senast sparade installningar lases in automatiskt nar programmet startas upp.

Chansen for topptipset raknas fran procenten i garderingarna. Villkor och andra
begransningar galler for alla 13 matcherna. Beroende pa hur man anger kraven kan det sla
olika pa matcherna 1-8. Darfor tas inte hansyn till dem da chanserna berdknas for de 8
forsta matcherna.

For att vardera chansen for Topptipset med villkor och andra begransningar gér man
systemet med garderingarna 100-0-0 i matcherna 9-13. Ange sedan etta i rétta raden for
matcherna 9 till 13 och avlas 13-chansen. Utdelningen pa Topptipset skrivs da forstas in
som 13-utdelning. Observera att alla villkor och krav da avser alla 13 matcher. For
teckensekvenser och teckenfoljder kan man da behdva ange andra ogarderade tecken &n
ettor .
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Begransa det matematiska systemet

Programmet har flera kraftfulla metoder med vilka du kan begransa det matematiska
systemet. Det kanske mest anvandbara ar "Villkor” pa huvudskarmbilden. Men det finns
ocksa flera andra metoder, varav nagra ar spelteoretiskt tveksamma. Om du till exempel tar
bort alla rader som inte har minst tre ettor i foljd minskar radantalet. Men férmodligen
minskar 13-chansen lika mycket som radantalet. Det spelteoretiska vardet av begrénsningar
med teckensorter, teckenfdljder, teckenfordelningar och teckensekvenser &r tveksamt men
manga anvandare vill ha dessa mojligheter.

Pa foljande sidor beskrivs metoderna att begransa det matematiska systemet.

Vi noterar att samma rad(er) kan i regel valjas bort pa manga satt. Anvand den eller de
metoder som passar dig. Om nagon metod valjer bort en rad sa &r raden borta, &ven om
andra metoder tillater den.

Gruppvillkor

Om du har flera villkor kan det vara svart att fa in alla. Du kanske vill tillata att nagon eller
nagra spricker. Det kan ocksa vara sa att du tror att nagon spricker, av exempelvis 5 villkor
tror du att 3 eller 4 gar in, varken mer eller mindre. Allt detta ordnar du med gruppvillkor.
Knappen Gruppvillkor i huvudskarmbilden tar fram rutan nedan.

Talen 1-100 ar numren pa villkoren. Klicka med vanster musknapp

. pa nagot av talen sa ser du hur det fungerar. Ett klick markerar och
Gruppvillkor, 0 st ) .
; S0 nasta klick avmarkerar.

Nr 1 [J Aktiv | Ett villkor som ar markerat har gul botten. Alla markerade villkor
iz 3 4 5 | jngarien grupp. Pa huvudskarmbilden ar de markerade med ett G.

i 17 18 1e oz || angst ned anger du hur manga av de markerade villkoren som ska
o722 30 | gadin. | exemplet ovan skulle du markera 5 villkor och sétta kravet 3-
s a7 3w a0 40 | 4.

stz 53 s+ 55 | Slutligen maste du aktivera villkoret genom att klicka i rutan upptill.

g5 g ose 8 70 | Det finns plats for 10 olika gruppvillkor. VVaxlingen mellan de olika
oo 7w o=0 | ovillkoren gors med rullisten upptill. Samma villkor kan inga i flera
g &7 @@ 20 o0 | grupper.

95 9¥ 9% 99 100 . o 3 . . ; . . ) .
Wrav, artal markerade: | NAr nagot gruppvillkor ar aktiverat visas en gron markering till hoger

0 [4]-|100{4]] | om knappen i huvudskarmbilden. Motsvarande galler dven dvriga
knappar under ”Ovriga villkor”.
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Utdelningsintervall och procentprodukt

Knappen Procentprodukt i huvudskarmbilden tar fram fonstret nedan.

'¥; Procentprodukt
@ Utdelningsintervall

Frocenten fiar de 13 tecknen i raden

multipliceras med varandra, Det kanske mest anvandbara har ar mojligheten

att enkelt kunna utesluta rader med lag

Vel welfe i utdelning. Notera att angiven utdelning inte &r

© Garderingara exakt. Se nedan.
Tillaten produkt
higst antal nollor efter talet For att kunna satta gransen maste du forst

1M ™®MOoO0000C0O0® hamta in Folkets procent. Andra dérefter
0 2 & 9 121518 21 24 hogsta tillatna radprodukten. Borja med att

lagst minska antalet nollor fran 24 tills du ser annat
T BMEe&OOCO0OOOOO| | an0som lagsta utdelning.

0 3 6 9 121518 21 24
Noggrannare justering av gransen gor du
genom att andra talet i rutan. Skriv nya siffror i
rutan eller justera med pilarna.

Om procenten i garderingarna motsvarar sannolikheten for tecknen blir produkten av de 13
procenten i varje rad sannolikheten for raden. Pa sa vis kan vi berdkna 13-chansen for varje
rad.

Programmet multiplicerar procenttalen istéllet for decimaltalen, t ex réknas 50 % som 50
istallet for 0,5. Resultaten blir da stora tal istallet for sma, men med bibehallen inb6rdes
ordning bland raderna.

Né&r du anger grénserna for produkten behéver du inte skriva alla nollor i slutet av talet.
Istallet markerar du antalet nollor.

Utdelningen pa 13 ratt kan berdknas fran Folkets tips. Berakningen ar mycket ungefarlig.
Om det till exempel finns 2 favoriter som bada finns pa 70 % av alla inlamnade rader utgar
vi fran att 49 % (0,7 * 0,7 = 0,49) av raderna har bada favorittecknen. | verkligheten kan
det vara mer eller mindre. Vanligen brukar ocksa hdga procent 6ka mot slutet av veckan.

Ju fler hdgprocentare som vinner, desto lagre blir utdelningen. Darfor blir hdgsta produkten
grans for lagsta utdelningen och lagsta produkten blir grans for hogsta utdelningen.
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Procentsumma

Om vi véljer ut en tipsrad, ser efter vilka procent varje tecken har i garderingarna, och
sedan lagger ihop alla 13 procenten far vi procentsumman for raden.

Rader vars summa ar hogre an hogsta tillatna eller lagre an lagsta tillatna kommer inte med
| systemet.

Nar hogsta vardet ar "hogsta mojliga” och lagsta vardet "lagsta mojliga”, behaller de
automatiskt hogsta resp. lagsta mojliga aven ndr procenten andras i garderingarna.

Teckensorter

Har kan vi valja ut de matcher vi vill och bestimma hur manga olika sorters tecken det far
finnas i dessa matcher.

Exempel: Vi tror att matcherna 1, 3, 5 och 7 tillsammans har alla 3 tecknen, att ettan finns i
atminstone nagon av dessa matcher, likasa krysset och tvaan.

Rader som inte uppfyller kravet tar vi bort med block 1. Rutorna ar som vanlig klickbara.
Vi markerar matcherna och nertill rédmarkerar vi ettan och tvaan, endast trean lamnas
gron. Det betyder att alla tre teckensorterna maste finnas bland de markerade matcherna.
Det finns utrymme for 10 olika block.

Om man anger flera block kan man lamna utrymme for att nagot eller nagra block far vara
fel. D& later man berdrda block bilda en blockgrupp. I raden "Grupp” finns klickbara rutor.
Dar markerar man de block som ska inga i gruppen.

Under "Blockgrupp” anger man sedan lagsta och hdgsta antalet block i gruppen som ska

vara ratt. Om man klickar pa Berakna gar programmet igenom alla rader och raknar hur
manga som Klarar alla krav.

Teckenfoljder

Tecknen i raden &r klickbara och du kan markera de tecken du vill. Bade luckor i raden och
garderingar ar tillatna.

Vélj sedan lagsta och hogsta antal av de markerade tecknen som ska finnas i foljd i varje
rad.

Det finns plats for 9 olika teckenféljder. Andra nr med rullisten.

Varje markering ar kopplad till en specifik match, till skillnad fran teckensekvenser.
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Teckenfdrdelning

Har handlar det om antalet ettor, kryss och tvaor i raderna. Vi kan valja bort de
kombinationer vi énskar genom att klicka pa raderna i tabellen. Varije klick vaxlar mellan
rétt och gront. R6tt betyder som vanligt forbjudet och gront tillatet.

Exempel: Alla rader med 11 ettor och 2 kryss valjs bort genom att man rédmarkerar raden
11-2-0.

Fran borjan ar kombinationerna sorterade efter antalet ettor. Om du sortera efter antalet
kryss eller tvaor byter du markering vid ”Ordning”.

Ett klicka pa réda eller grona markningen skiftar alla 105 raderna till rétt respektive gront.

Teckensekvenser

Med sekvensen 1-1 menar vi att det nagonstans i raden ska finnas tva ettor i foljd. Det kan
vara i matcherna 1 och 2, eller 5 och 6, eller vilka tva matcher som helst bara det r tva
matcher i foljd.

Som vanligt ar rutorna klickbara och ett markerat tecken har gul botten.
Det finns plats for 100 olika sekvenser, varav 10 &r synliga samtidigt.
Varje sekvens markeras uppifran och ned.

Flera sekvenser kan bilda en grupp och det kan finnas upp till 20 grupper.

Nar man raknar antalet sekvenser i en rad far inte sekvenserna éverlappa varandra.
Raden 111 XXX XXX XXXX innehaller sekvensen 1-1 bara en gang.
Sekvensen X-X finns i raden 5 ganger, matcherna 4-5, 6-7, 8-9, 10-11 och 12-13.

Om man har flera sekvenser kan man tillata att inte alla behGver vara ratt.

Exempel: Av 5 valda sekvenser ska minst 3 vara ratt, hogst 2 far vara fel.

Vi markerar alla 5 i raden "Grupp”. N andras till J pa gul botten. I rutan ”Sekvensgrupp 1”
anger vi "lagst 3”. Om vi vill, kan vi ocksa ange en dvre grans for hur manga som far vara
ratt.

Om vi bladdrar till ”Sekvensgrupp 2" kvarstar ”J” men den gula fargen forsvinner. Det
betyder att sekvensen ingar i ndgon annan grupp an nr 2. En sekvens behover inte inga i
nagon grupp men kan ocksa inga i flera grupper.

Med Hamta system kan du hamta in sparade system for till exempel rattning.
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Topptipset

Nar detta skrivs kan inte Topptipset lamnas in som Egna rader utan maste skrivas ut pa
kuponger.

Om du vill forsékra dig om att alla rader i ett Topptipssystem blir olika ska du under
konstruktionsmetod bocka i rutan 1 i matcherna 1-8”. D4 blir radskillnaden minst 1 for de
8 forsta matcherna.

Registrering

Med erhallen licensnyckel kan programmet registreras till en fullversion i 3 olika datorer.
Licensen galler under 1 ar med fria uppdateringar. Nar programmet installeras pa nytt fran
copema.se blir programmet automatiskt en fullversion om det finns en gallande licens i
datorn.

Sa hér registreras programmet.

1. Fyllti eller Kklistra in licensnyckeln i avsedd ruta.
2. Klicka pa OK-knappen sa dppnas registreringssidan pa Internet.
3. Fyllidin e-postadress och ev. 6vriga uppgifter.
4. Du far en svarsnyckel pa skarmen och med mailen.
5. Klistra eller skriv in svarsnyckeln i avsedd ruta och klicka pa OK.
Klart!

Se www.copema.se for licensnycklar och uppdateringar.

Om programmet

Programmet har hittills visat sig fungera som forvantat. Om det trots allt skulle vara nagot
fel i det sa forsoker vi givetvis ratta till det. Daremot atar sig inte Copéma nagot ansvar for
vare sig extra vinster eller uteblivna vinster eller nagon annan skada som kan fororsakas av
produkten.

Lycka till med spelet!

Kurt Tina
Copéma
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